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The transformation of children’s play environments from physical spaces to 

digital platforms has fundamentally challenged the legal nature of the child’s 

right to play. Although international legal instruments, particularly Article 31 of 

the Convention on the Rights of the Child, emphasize the recognition of the right 

to play, existing legal frameworks have predominantly examined this right from 

the perspective of access to play, while paying comparatively little attention to 

the structural characteristics of digital environments. Employing a descriptive-

analytical methodology and drawing upon library resources, international legal 

instruments, and a comparative approach, this study seeks to reconceptualize the 

child’s right to play in digital environments and to clarify its legislative and 

regulatory requirements within the Iranian legal system. The novelty of this 

article lies in its interpretation of the right to play not merely as the child’s 

freedom to access and use digital games, but as the right to enjoy a play 

environment that is fair, safe, free from manipulative practices, and conducive 

to the child’s development. On this basis, threats such as addictive design 

features, commercial models based on maximizing user engagement, covert 

advertising, in-app purchases, exploitation of personal data, and persuasive 

design mechanisms should not be regarded merely as technical or ethical 

concerns; rather, they may constitute violations of the child’s right to play. The 

findings of this study demonstrate that, despite the existence of certain legal 

capacities within the Constitution of the Islamic Republic of Iran, the Law on 

the Protection of Children and Adolescents, and the general rules governing 

consumer protection, the Iranian legal system lacks a dedicated regulatory 

framework for governing child-oriented digital games and digital services. 

Accordingly, by proposing a framework grounded in the ex ante obligations of 

the state and digital service providers, this article argues that the right to play 

should be recognized as an independent normative foundation for regulating 

children’s digital environments within legislative and public policymaking 

processes. 
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  یگرمیو تنظ ینیو الزامات تقن تالیجید یهاطیکودک در مح یابعاد حق بر باز تحلیل
 رانیا یدر نظام حقوق

 
 1فرنگین جهان

 

 Jahanfarnegin48@gmail.comایمیل:         ، تهران، ایران. خواهراندانشجوی کارشناسی ارشد حقوق خانواده دانشگاه امام صادق)ع( پردیس  .1

 

 01/07/1405 :انتشار   30/01/1405 :پذیرش   02/12/1404 :ویرایش   24/09/1404 :دریافت

 

 چکیده

های بنیادین حقوقی مواجه ساخته است. های بازی کودکان از فضاهای فیزیکی به بسترهای دیجیتال، ماهیت حق بر بازی را با چالشتحول محیط

این های حقوقی موجود عمدتا  کنوانسیون حقوق کودک، بر شناسایی حق بر بازی تأکید دارند، اما چارچوب 31ویژه ماده المللی، بهاگرچه اسناد بین

اند. پژوهش حاضر با روش های دیجیتال پرداختههای ساختاری محیطحق را از منظر امکان دسترسی به بازی تحلیل کرده و کمتر به ویژگی

ی هاتعریف حق بر بازی کودک در محیط صدد باز المللی و رویکرد تطبیقی، درای، اسناد بینگیری از منابع کتابخانهتحلیلی و با بهره -توصیفی 

عنوان آزادی قی ایران است. نوآوری مقاله در این است که حق بر بازی را نه صرفا  بهگری آن در نظام حقودیجیتال و تبیین الزامات تقنینی و تنظیم

ناسب با رشد گر و متدستکاری عنوان حقی بر برخورداری از محیط بازی منصفانه، ایمن، غیرهای دیجیتال، بلکه بهکودک برای استفاده از بازی

ر جلب حداکثری توجه، تبلیغات پنهان، های اعتیادآور، الگوهای تجاری مبتنی بکند. بر این مبنا، تهدیدهایی همچون طراحیکودک تفسیر می

توانند که میشوند، بلهای شخصی و سازوکارهای اقناعی، صرفا  مخاطرات فنی یا اخلاقی تلقی نمیبرداری از دادهای، بهرهبرنامهخریدهای درون

هایی در رغم برخورداری از ظرفیتدهد که نظام حقوقی ایران، علیهای پژوهش نشان میمصادیقی از نقض حق بر بازی محسوب شوند. یافته

و خدمات ها گری بازیکننده، فاقد چارچوب اختصاصی برای تنظیمقانون اساسی، قانون حمایت از اطفال و نوجوانان و قواعد عام حمایت از مصرف

کند حق بر دهندگان خدمات دیجیتال، پیشنهاد میرو، مقاله با ارائه الگویی مبتنی بر تعهدات پیشینی دولت و ارائهاین محور است. ازدیجیتال کودک

د شناسایی قرار گذاری عمومی مورگذاری و سیاستهای دیجیتال کودکان در فرآیند قانونگری محیطعنوان یکی از مبانی مستقل تنظیمبازی به

 .گیرد

 .، کنوانسیون حقوق کودکیاانهیرا یهایبازحقوق کودک، حق بر بازی، تنظیم گری دیجیتال،  :کلمات کلیدی
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 مسألهبیان  -1

کودکان است که در اسناد  نیادیاز جمله حقوق بن یحق بر باز
حقوق کودک،  ونیکنوانس 31ماده  ژهیوحقوق بشر، به یالمللنیب

رشد  یاساس یهااز مؤلفه یکیعنوان شناخته شده و به تیبه رسم
 .شودیکودک شناخته م یو عاطف یاجتماع ،یشناخت ،یجسمان

بر فراهم ساختن فرصت و امکان  رحق عمدتا  ناظ نیا ،تریشپ
و مشارکت در  یحیتفر یهاتیفعال ،یکودکان به باز یدسترس

 یهایبوده است؛ اما گسترش فناور یفرهنگ هاییتفعال
را با  یکودکان، مفهوم حق بر باز ستیز یالگو رییو تغ تالیجید

از  یتوجهقابلمواجه کرده است. امروزه بخش  ینیادیتحولات بن
 یهایاز جمله باز تال،یجید یهاطیدر مح کانکود یتجربه باز

 یو فضاها یتعامل یهاتلفن همراه، پلتفرم یهابرنامه ن،یآنلا
 گرید یتحول سبب شده است که باز نی. اردیگیشکل م یمجاز

 ستیاز ز ینباشد، بلکه به بخش یحیتفر تیفعال کیصرفا  
 یکه در آن منافع تجار یستیشود؛ ز لیکودک تبد تالیجید
 یمحصولات و سازوکارها یفن یطراح ،یفناور یهارکتش

طور را به یکودک از حق بر باز یمندبهره تیفیک ،یتمیالگور
 .دهدیقرار م ریتحت تأث میمستق

وجود  یاز حق بر بازی که در گذشته ریتفس ،یطیشرا نیچن در
از  یاری. بسستین نینو یهاچالش یپاسخگو گریدداشت، 

 یهایمانند طراح تال،یجید یباز یهاطیمخاطرات موجود در مح
 یآورپنهان، جمع غاتیتبل ،یابرنامهدرون یدهایخر ادآور،یاعت

 یاقناع یطراح یاز الگوها یریگبهره ،یشخص یهاگسترده داده
محسوب  یاقتصاد ای یرفتار کاربران، صرفا  مسائل فن تیو هدا

بر رشد، سلامت روان، استقلال اراده و  توانندیبلکه م شوند،ینم
فراتر از  دیبا یحق بر باز رو،نیا بگذارند. از ریکرامت کودک تأث

 یطیاز مح یمندبر بهره یعنوان حقبه ،یبه باز یحق دسترس
 ریبازتفس یتجار یکشاز بهره یعار ومتناسب با سن  من،یسالم، ا
دک سازمان حقوق کو تهیکم دیجد ریبا تفاس کردیرو نیشود. ا

حقوق کودک و  ونیکنوانس 31ملل متحد در خصوص ماده 
سو است و نشان هم تالیجید طیحقوق کودک در مح نیهمچن

صرفا  مکلف  تالیجیدهندگان خدمات دها و ارائهکه دولت دهدیم
 یتحقق باز طیشرا دیبلکه با ستند،ین یبه فراهم کردن امکان باز

 .کنند نیتضم زیکودک را ن هیو سازگار با منافع عال منیا

است  یپژوهش ناظر بر حق نیدر ا ،تالیجید یحق بر باز مفهوم
برخوردار  تالیجید یباز یهاطیاز مح یمندبهره یکه کودک برا
جانبه، احترام از رشد همه تیحما ،یحقوق بشر یاز استانداردها

داراست.  زابیآس یهایاز طراح تیو مصون یبه کرامت انسان
 ای یفریک نیوضع قوان فا صر ی،گرمیمقصود از تنظ ن،یهمچن

 ییاجرا ،ینظارت ،ینیتقن ریاز تداب یابلکه مجموعه ست،ین یمدن
حقوق کودک بر  نیاست که با هدف تضم یگرمیتنظ و خود

چارچوب،  نی. در اشودیاعمال م یحوزه فناور گرانیباز تیفعال
 جادیاز کودکان، بر ا ینیپس تیبر حماعلاوه دیبا یگرمیتنظ

دهندگان و ارائه دکنندگانیطراحان، تول یبرا ینیشیتعهدات پ
 .استوار باشد زین تالیجیخدمات د

شده که مطالعات انجام دهدیپژوهش نشان م نهیشیپ یبررس
اند؛ دسته نخست، حق بر حرکت کرده ریاز دو مس یکیعمدتا  در 

 یهایژگیبه و یرا از منظر حقوق کودک و بدون توجه کاف یباز
اند و دسته دوم، بر مخاطرات کرده لیتحل تالیجید یهاطیمح

 ،یخصوص میحر ملهکودکان، از ج یبرا تالیجید یهایفناور
 یاجتماع یهامخاطرات شبکه ای تالیجید ادیداده، اعت تیامن

حق بر  لیبه تحل یاندک یهااند. در مقابل، پژوهشتمرکز داشته
 یهاطیمح یگرمیتنظ یمستقل برا ییعنوان مبنابه یباز
گذار، قانون فیحق و تکال نیا انیپرداخته و نسبت م تالیجید

 یرا بررس تالیجیخدمات د دهندگانرائهو ا گرمیتنظ ینهادها
با  رایتر است؛ زمحسوس رانیا یخلأ در نظام حقوق نیاند. اکرده

و خدمات  هایوجود توسعه روزافزون استفاده کودکان از باز
از حق  تیحما یبرا یمنسجم یهنوز چارچوب حقوق تال،یجید

 یگرمیتنظ یالزامات اختصاص نییو تع هاطیمح نیدر ا یبر باز
 .وجود ندارد

از منابع  یریگو با بهره یلیتحل - یفیحاضر با روش توص پژوهش
درصدد پاسخ به  ،یقیو مطالعات تطب یالمللنیاسناد ب ،یاکتابخانه

 تالیجید یهاطیکودک در مح یپرسش است که حق بر باز نیا
 یشود و نظام حقوق فیبازتعر یدر پرتو تحولات فناور دیچگونه با

و  ینیحق، به چه الزامات تقن نیتحقق ا نیتضم یراب رانیا
 استواربر این مبنا دارد. فرضیه اصلی پژوهش  ازین یگرمیتنظ

های حمایت مؤثر از حق بر بازی کودک در محیط ؛است که
بر تضمین گذار، علاوهلزم آن است که قانوندیجیتال مست

های بازی، برای طراحان و دسترسی کودکان به فرصت
دهندگان خدمات دیجیتال تعهدات حقوقی مشخصی در ارائه

زمینه طراحی ایمن و متناسب با سن، منع الگوهای طراحی 
های کودکان و گیری از دادهفریبنده و اعتیادآور، شفافیت در بهره

بینی کند؛ در غیر این صورت، های تجاری پیشنظارت بر شیوه
. های جدی مواجه خواهد شدتحقق عملی حق بر بازی با چالش
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حق  ییشناسا یبرا یحقوق یپژوهش در ارائه چارچوب نیا ینوآور
حقوق  نیاز ابعاد نو یکیعنوان به ،سالم تالیجید یباز طیبر مح

و  یگذارقانون ،یگذاراستیآثار آن بر س نییکودک و تب
 .ران استیا یدر نظام حقوق یگرمیتنظ

 های دیجیتالبازتعریف حق بر بازی کودک در محیط -1

 المللیمفهوم و ماهیت حق بر بازی در اسناد بین -1-1

های حق بر بازی یکی از حقوق بنیادین کودکان است که در دهه
اخیر، از یک فعالیت صرفا  تفریحی به حقی مستقل و برخوردار از 

المللی حقوق بشر ارتقا یافته است. ارزش ذاتی در نظام بین
که بازی را صرفا  ابزاری برای گذران  گذشته یهانگرشبرخلاف 

کرد، آموزش غیررسمی تلقی میای برای اوقات فراغت یا وسیله
رویکرد معاصر حقوق کودک، بازی را عنصری اساسی در فرآیند 

ای که تحقق بسیاری از گونهداند؛ بهجانبه کودک میرشد همه
حقوق دیگر، از جمله حق بر رشد، حق بر سلامت، حق بر 

مندی تا حد زیادی به امکان بهره مشارکت و حتی حق بر آموزش
 های مناسب برای بازی وابسته استفرصتکودک از 

(Committee on the Rights of the Child, 2013: para. 

9).  

الملل، بازی فعالیتی آزادانه، داوطلبانه، در ادبیات حقوق بین
شود که هدف خودانگیخته و مبتنی بر انتخاب کودک تلقی می

اصلی آن کسب لذت، تجربه، خلاقیت و تعامل با محیط است. 
های شود بازی از سایر فعالیتها موجب میاین ویژگی

های ورزشی یا تکالیف یافته مانند آموزش رسمی، تمرینسازمان
کند که آموزشی متمایز گردد. کمیته حقوق کودک تصریح می

ارزش بازی نه در نتیجه نهایی آن، بلکه در خود فرایند بازی و 
هیجانی، هایی نهفته است که برای رشد شناختی، فرصت

 Committee on) آوردمیاجتماعی و جسمانی کودک فراهم 

the Rights of the Child, 2013: para. 14(c)). 

الملل، بیانگر تغییر شناسایی حق بر بازی در نظام حقوق بین
نگرش از رویکرد حمایتی صرف به رویکرد مبتنی بر حقوق 

یت ، کودک بیشتر موضوع حماپیشین کودک است. در رویکرد
، اما اسناد جدید حقوق بشری کودک را صاحب حق شدتلقی می

کنند شرایط لازم برای ها را مکلف میشناسند و دولتمی
مندی واقعی از این حق را فراهم آورند. از این منظر، حق بر بهره

بازی صرفا  مستلزم عدم مداخله دولت نیست، بلکه مستلزم اتخاذ 
های گذاری برای ایجاد محیطتدابیر تقنینی، اجرایی و سیاست

 استایمن، فراگیر و متناسب با نیازهای رشدی کودکان 
(Tobin, 2019: Commentary on Article 31). 

اهمیت این حق با تحول محیط زندگی کودکان در عصر دیجیتال 
های کودکان از بازی یتوجهقابلای یافته است. بخش ابعاد تازه

های های برخط و پلتفرمامروزه در بسترهای دیجیتال، شبکه
رو، تحقق حق بر بازی این شود؛ ازمبتنی بر الگوریتم انجام می

فیت دیگر صرفا  به وجود فضاهای فیزیکی وابسته نیست، بلکه کی
های عملکرد الگوریتم ۀهای دیجیتال، شیوطراحی محیط

های امتیازدهی، تبلیغات هدفمند و ا، نظامپیشنهاددهنده محتو
مندی های کودکان نیز بر امکان بهرهآوری دادهسازوکارهای جمع

 .آزادانه و ایمن آنان از این حق تأثیر مستقیم دارد

حقوق  ۀتوان در زمراز منظر حقوقی، ماهیت حق بر بازی را می
ای هبندی کرد، اما ویژگیاقتصادی، اجتماعی و فرهنگی طبقه

دهد که این حق با حقوق مدنی و سیاسی نیز آن نشان می
ارتباطی تنگاتنگ دارد. برای نمونه، آزادی انتخاب نوع بازی، 
امکان تعامل با دیگران، آزادی بیان در محیط بازی، مشارکت 

های تفریحی و حمایت از فعالیت ۀگیری دربارکودک در تصمیم
هایی مگی مؤلفههای دیجیتال، هحریم خصوصی وی در بازی

ای از حقوق بنیادین کودک هستند که حق بر بازی را به مجموعه
دهند. به همین دلیل، کمیته حقوق کودک بر اصل پیوند می

ناپذیری حقوق کودک تأکید کرده و حق بر بازی را حقی تجزیه
تنیده با سایر حقوق مقرر در کنوانسیون دانسته مستقل اما درهم

 :Committee on the Rights of the Child, 2013) است

paras. 6–10, 16–18, 26–30).  

الملل معاصر، حق بر بازی دیگر صرفا  حقی بنابراین، در حقوق بین
های تحقق ناظر بر اوقات فراغت نیست، بلکه یکی از شاخص

کرامت انسانی کودک و از عناصر اساسی تأمین مصلحت عالیه 
زمینه را برای بازاندیشی  می،شود. این تحول مفهواو محسوب می

های دیجیتال فراهم کرده تضمین این حق در محیط ۀدر نحو
توانند هم ها تصمیمات الگوریتمی میهایی که در آناست؛ محیط

های نوینی برای رشد، یادگیری و تعامل اجتماعی ایجاد فرصت
گری مناسب، از طریق اعتیاد کنند و هم در صورت فقدان تنظیم

سازی افراطی و ترجیحات، تجاری یکاردستده، شطراحی
های شخصی، ماهیت آزادانه و رشدمحور پردازش گسترده داده

تعریف حق بر بازی در عصر  رو، بازاین بازی را تضعیف نمایند. از
دیجیتال مستلزم آن است که حمایت از کودک صرفا  به دسترسی 
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شفافیت به بازی محدود نشود، بلکه کیفیت محیط دیجیتال، 
عنوان اجزای ها و رعایت اصل مصلحت کودک نیز بهالگوریتم

 .ناپذیر این حق مورد شناسایی قرار گیردجدایی

 تحول مفهوم بازی در عصر دیجیتال -1-2

بازی را  پیشین اخیر، مفهوم یتحولات فناورانه دو دهه
دستخوش دگرگونی بنیادین کرده است. در گذشته، بازی عمدتا  
فعالیتی حضوری، فیزیکی و مبتنی بر تعامل مستقیم کودک با 

های همسالان و محیط پیرامون بود؛ اما با گسترش اینترنت، تلفن
های های اجتماعی، هوش مصنوعی و بازیهوشمند، شبکه

های دیجیتال ازی به محیطاز تجربه ب یتوجهقابلبرخط، بخش 
منتقل شده است. این تحول صرفا  به معنای تغییر ابزار بازی 

تحقق حق ۀ نیست، بلکه بیانگر تغییر در ماهیت، کارکرد و شیو
ای برای وسیله تنهانهبر بازی است. امروزه بازی دیجیتال 

سرگرمی، بلکه بستری برای یادگیری، تعامل اجتماعی، 
گیری هویت، مشارکت فرهنگی و حتی تولید محتوا شکل

رو، حق بر بازی نیز باید متناسب با این شود؛ ازمحسوب می
 .تعریف شود های محیط دیجیتال بازویژگی

یت و بازی دیجیتال در ماه در گذشتهنخستین تفاوت میان بازی 
، کودک عمدتا  با اشخاص گذشتههای محیط بازی است. در بازی

و اشیای واقعی تعامل دارد و قواعد بازی معمولا  توسط خود 
های کودکان یا بزرگسالان قابل تغییر است. در مقابل، در بازی

ها، سطح دشواری، پیشنهاد محتوا و حتی دیجیتال، قواعد، پاداش
شده های طراحیوسط الگوریتممدت زمان حضور کودک غالبا  ت

شود. بنابراین، تجربه بازی های فناوری کنترل میاز سوی شرکت
دیگر کاملا  آزاد و خودمختار نیست، بلکه تحت تأثیر تصمیمات 

 گیرددهندگان خدمات قرار میفناورانه و اهداف اقتصادی ارائه
(Lynskey et al., 2022: 8–11).  

سازی مبتنی بر دیجیتال، شخصیهای بازی ویژگی دیگر محیط
آوری های آنلاین از طریق جمعداده است. بسیاری از بازی

های رفتاری، ترجیحات کودک را تحلیل کرده و محتوای داده
کنند. هرچند این ویژگی متناسب با علایق وی را پیشنهاد می

تر سازد، اما در عین تر و متناسبتواند تجربه بازی را جذابمی
مال وابستگی رفتاری، کاهش اختیار کودک، تبلیغات حال احت

های شخصی را افزایش برداری تجاری از دادههدفمند و بهره
   .(UNICEF, 2020: pp. 10–15) دهدمی

های ارزشمندی های دیجیتال فرصتها، بازیبا وجود این چالش
ها امکان اند. این بازینیز برای تحقق حق بر بازی فراهم کرده

های تعاملی، توسعه دسترسی کودکان دارای معلولیت به محیط
، تقویت همکاری میان کودکان مسألههای شناختی و حل مهارت

کنند. دیجیتال را فراهم میدر نقاط مختلف جهان و ارتقای سواد 
، 19-گیری کوویدهمچنین در شرایط بحرانی، مانند همه

های دیجیتال نقش مهمی در حفظ ارتباط اجتماعی، محیط
در  د.استمرار بازی و کاهش آثار منفی انزوای کودکان ایفا کردن

مقابل، تهدیدهایی همچون اعتیاد رفتاری، مواجهه با محتوای 
ری، نقض حریم خصوصی، خریدهای نامناسب، آزار سایب

شناختی از طریق طراحی کاری روان ای، دستبرنامهدرون
توانند ماهیت الگوریتمی و کاهش تعاملات اجتماعی واقعی، می

رو، در محیط دیجیتال، این رشدمحور بازی را تضعیف کنند. از
تضمین حق بر بازی دیگر صرفا  به فراهم کردن امکان دسترسی 

شود، بلکه مستلزم ایجاد محیطی ایمن، شفاف و محدود نمی
 است.سازگار با مصلحت کودک 

 های دیجیتالحقوقی حق بر بازی در محیط ابعاد -1-3

های دیجیتال دارای ابعاد حقوقی متعددی حق بر بازی در محیط
است که فراتر از دسترسی صرف به ابزارهای دیجیتال قرار 

یابد. نخستین کودک پیوند میگیرد و با اصول بنیادین حقوق می
عد رشدی است. بازی، چه در فضای واقعی و چه در محیط عد، ب ب 

دیجیتال، ابزار اساسی رشد شناختی، عاطفی، اجتماعی و خلاقانه 
های دیجیتال باید به شود. بنابراین، محیطکودک محسوب می

ای طراحی شوند که رشد متوازن کودک را تقویت کنند، نه گونه
ه صرفا  زمان حضور وی در پلتفرم را افزایش دهند. به همین اینک

 دلیل، کمیته حقوق کودک بر طراحی مبتنی بر منافع عالیه کودک
(Child-Centred Design) تأکید کرده است (Committee 

on the Rights of the Child, 2021:). General 

Comment No. 25 on Children's Rights in Relation 

to the Digital Environment). 

دهندگان خدمات ها و ارائهعد، بعد حمایتی است. دولتدومین ب 
اند کودکان را در برابر خطراتی نظیر سوءاستفاده دیجیتال مکلف

بار، تبعیض های شخصی، خشونت آنلاین، محتوای زیاناز داده
های تجاری فریبنده حمایت کنند. این تعهد، الگوریتمی و شیوه

تدوین مقررات، نظارت مؤثر صرفا  جنبه سلبی ندارد، بلکه مستلزم 
 .های دیجیتال استپذیری پلتفرممسؤولیتو 
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کنوانسیون  12عد، بعد مشارکتی است. مطابق ماده سومین ب 
حقوق کودک، کودکان حق دارند درباره موضوعاتی که بر زندگی 

های گذارد اظهار نظر کنند. این اصل در حوزه بازیآنان اثر می
که دیدگاه کودکان در طراحی،  کنددیجیتال نیز اقتضا می

های بازی مورد توجه قرار گیرد و گذاری و ارزیابی محیطسیاست
 .کننده فناوری تلقی نشوندآنان صرفا  مصرف

سرانجام، بعد کرامت و استقلال کودک قرار دارد. کرامت انسانی 
عنوان منبع کند که کودک در محیط دیجیتال صرفا  بهاقتضا می

برداری قرار نگیرد، بلکه لیغات تجاری مورد بهرهداده یا هدف تب
شخصیت، حریم خصوصی، آزادی انتخاب و استقلال تدریجی 
وی مورد احترام باشد. از این منظر، حق بر بازی با حقوقی 
همچون حق بر حریم خصوصی، حق بر آزادی بیان، حق بر رشد 

ناپذیر دارد و ای جداییو اصل مصلحت عالیه کودک رابطه
گری الگوریتمی باید در پرتو این اصول تفسیر و ونه تنظیمهرگ

 ,Convention on the Rights of the Child) اجرا شود

1989: Arts. 3, 5, 13, 16, 29, 31).  

های های حقوقی تحقق حق بر بازی در محیطچالش -2
 دیجیتال

هایی مواجه های دیجیتال با چالشتحقق حق بر بازی در محیط
از آنها نه از محدودیت دسترسی  یتوجهقابلاست که بخش 

طراحی و مدل اقتصادی  ۀکودکان به فناوری، بلکه از شیو
که گذشته های شود. برخلاف بازیهای بازی ناشی میپلتفرم

هدف اصلی آنها فراهم کردن فرصت تفریح و رشد کودک بود، 
های دیجیتال معاصر بر اساس منطق اقتصاد بسیاری از بازی

شوند. در این الگو، بازی دیجیتال و حداکثرسازی سود طراحی می
ای برای سرگرمی نیست، بلکه بستری برای جذب صرفا  وسیله
آمد محسوب های شخصی و کسب درآوری دادهتوجه، جمع

، تحقق حق بر بازی مستلزم آن است که طراحی رویناشود. از می
ویژه ها با الزامات حقوق کودک، بهفناوری و منافع تجاری شرکت

 Committee on the) اصل منافع عالیه کودک، هماهنگ شود

Rights of the Child, 2021: paras. 13–18).  

 آن بر حق بر بازیزا و تأثیر الگوهای طراحی آسیب -2-1

 یصرفا  به معنا توانیرا نم تالیجید یهاطیدر مح تیامن
 نیدانست، بلکه ا یبریجرائم سا ای یاز حملات فن تیمصون

 ژهیواست که کاربران، به یطیمفهوم شامل فراهم بودن شرا
 ،یروان ،یجسم یدهایکودکان، بتوانند بدون مواجهه با تهد

. در شوندمند بهره تالیجیاز خدمات د یو اطلاعات یاقتصاد
 یهابر حفاظت از دادهعلاوه تیامن تال،یجید یهایباز یفضا

 یالگوها بنده،یفر یهایاز طراح یریشگیمستلزم پ ،یشخص
 توانندیاست که م ییسازوکارها ریپنهان و سا غاتیتبل ادآور،یاعت
قرار دهند. از  ریانتخاب و رشد متوازن کودک را تحت تأث یآزاد

تحقق  یاساس یهاشرطشیاز پ یکی تالیجید تیمنظر، امن نیا
است  منیا یطیتنها در مح رایز شود؛یمحسوب م یحق بر باز

 یو اجتماع یحیتفر ،یآموزش یهااز فرصت تواندیکه کودک م
بدون مواجهه با مخاطرات نامتناسب با سن  تالیجید یهایباز

  .(16: 1399 بادامی،) مند شودخود بهره

ترین موانع تحقق حق بر بازی، استفاده از الگوهای یکی از مهم
–OECD, 2022: 15) است (Dark Patterns) زاطراحی آسیب

های طراحی رابط کاربری ای از روشاین الگوها به مجموعه .(18
های شناختی کاربران، گیری از ضعفشود که با بهرهگفته می

کنند که لزوما  با اراده واقعی یا هدایت میآنان را به رفتارهایی 
منافعشان سازگار نیست. کودکان به دلیل رشد ناکامل قدرت 

ها گیری، بیش از سایر کاربران در برابر این شیوهتحلیل و تصمیم
پذیرند. برای مثال، دشوار کردن خروج از بازی، نمایش آسیب

یا ایجاد  مداوم پیشنهادهای خرید، استفاده از شمارش معکوس
هایی از این الگوهاست که احساس از دست دادن فرصت، نمونه

 European Data) کندآزادی انتخاب کودک را محدود می

Protection Board (EDPB),2022: Guidelines 3/2022 

on Dark Patterns in Social Media Platform 

Interfaces). ل هایی با اصاز منظر حقوق کودک، چنین طراحی
کرامت انسانی، استقلال تدریجی کودک و اصل منافع عالیه وی 
تعارض دارد؛ زیرا کودک را به ابزاری برای تحقق اهداف 

 .کنداقتصادی پلتفرم تبدیل می

های در کنار این موضوع، طراحی اعتیادآور نیز یکی از چالش
ها با های بازی دیجیتال است. بسیاری از بازیجدی محیط

های روزانه، های متغیر، مأموریتظام پاداشاستفاده از ن
بندی، کودک را به حضور های رتبههای مستمر و نظاماعلان

ها اگرچه از کنند. این شیوهتر در محیط بازی ترغیب میطولانی
شوند، اما نظر فنی بخشی از طراحی تجربه کاربری محسوب می

ش و توانند حق کودک بر استراحت، سلامت، آموزدر عمل می
رشد متوازن را تحت تأثیر قرار دهند. کمیته حقوق کودک نیز 
تأکید کرده است که طراحی خدمات دیجیتال نباید سلامت 
جسمی و روانی کودکان را به خطر اندازد یا آنان را به استفاده 
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 Committee on the) افراطی از محیط دیجیتال سوق دهد

Rights of the Child, 2021: paras. 80–84.)  

توجه است. در با اقتصاد توجه نیز قابل مسألهن ارتباط مستقیم ای
اقتصاد دیجیتال، توجه کاربر به کالایی ارزشمند تبدیل شده و 

ها به مدت زمان حضور کاربران در پلتفرم درآمد بسیاری از شرکت
وابسته است. بنابراین، هرچه کودک زمان بیشتری را صرف بازی 

آوری داده و ای نمایش تبلیغات، جمعکند، فرصت بیشتری بر
شود. نتیجه آن است که منطق اقتصادی فروش خدمات ایجاد می

ها گاه بر هدف اصلی حق بر بازی، یعنی رشد، خلاقیت و پلتفرم
  .(Zuboff, 2019: 195–202) یابدیمرفاه کودک، غلبه 

 های بازیبرداری تجاری از کودکان در محیطبهره -2-2

برداری تجاری از کودکان از طریق بهرهچالش دیگر، 
. های دیجیتال استسازوکارهای مختلف درآمدزایی در بازی

ترین این سازوکارهاست. ای یکی از رایجبرنامهخریدهای درون
شوند که ادامه بازی یا ای طراحی میها به گونهبسیاری از بازی

د. در های مکرر باشدستیابی به امکانات بهتر، مستلزم پرداخت
چنین شرایطی، کودک که توانایی کافی برای ارزیابی پیامدهای 
اقتصادی تصمیم خود ندارد، ممکن است به انجام خریدهای 
متعدد ترغیب شود. این وضعیت با اصل حمایت ویژه از کودکان 

است چنانچه کننده ناسازگار و الزامات شفافیت در روابط مصرف
دارای حجر حمایتی هستند و در نظام حقوقی ایران نیز کودکان 

نافع باشد معتبر  صرفا  کهیدرصورتمعاملات ایشان با اذن ولی یا 
 هاییبازحال آنکه در بسیاری از  ؛(270 /7 :1385)مدنی،  است

درون  یدهایخردیجیتال که برای کودکان طراحی شده است 
 شرط ادامه دسترسی به بازی است. یابرنامه

برداری تجاری است. در های بهرهدیگر جلوهتبلیغات پنهان نیز از 
های تبلیغاتی در قالب عناصر بازی ارائه ها، پیامبسیاری از بازی

شوند و کودک بدون آگاهی از ماهیت تجاری آنها با می
شود. چنین رویکردی حق محصولات یا خدمات خاصی مواجه می

کودک بر دریافت اطلاعات شفاف و آزادی انتخاب را محدود 
گیری ترجیحات مصرفی وی اثر تواند بر شکلرده و میک

 .نامطلوب بگذارد

ترین منبع درآمد بسیاری در کنار این موارد، اقتصاد داده به مهم
های رفتاری کودکان، های بازی تبدیل شده است. دادهاز پلتفرم

از مدت زمان بازی گرفته تا علایق، تعاملات و الگوهای 
سازی محتوا و تبلیغات مورد استفاده گیری، برای شخصیتصمیم

گیرد. این وضعیت کودک را از یک کاربر صرف به منبع قرار می
کند و مخاطراتی جدی برای حریم خصوصی تولید داده تبدیل می

کند. به همین دلیل، کمیته حقوق و کرامت انسانی وی ایجاد می
آوری و پردازش ها را موظف کرده است که از جمعکودک دولت

ها های کودکان جلوگیری کرده و استفاده از دادهغیرضروری داده
 Committee on) را با اصل منافع عالیه کودک منطبق سازند

the Rights of the Child, 2021: paras. 67–71).  

 ها و مصلحت کودکتعارض میان منافع اقتصادی پلتفرم -2-3

حقوقی در این حوزه، تعارض میان  مسألهترین در نهایت، مهم
های فناوری و منافع عالیه کودک است. منافع اقتصادی شرکت

های بازی، افزایش تعامل کاربران، هدف اصلی بسیاری از پلتفرم
توسعه بازار و کسب سود از طریق تبلیغات، فروش خدمات و 

نظام حقوق کودک بر حمایت از  کهیدرحالهاست؛ تحلیل داده
 3رشد، سلامت، کرامت و رفاه کودک استوار است. مطابق ماده 

کنوانسیون حقوق کودک، منافع عالیه کودک باید در تمامی 
تصمیمات مرتبط با کودکان در اولویت قرار گیرد و هیچ منفعت 

 Convention on) تواند جایگزین این اصل شوداقتصادی نمی

the Rights of the Child, 1989: Art. 3).  

برای کودکان بازی دیجیتال نوعی تجربه یادگیری است که مغز 
 کندیمآنها در خلال آن اطلاعات فراوانی را تجربه و پردازش 

و کارکرد شناختی کودکان در طراحی  هایتمحدود، هاییتوانالذا 
: 1400نصیری و همکاران، ) باید در نظر گرفته شود هایباز

های درآمدی یا ها، مدل، هرگاه طراحی الگوریتمروینااز  .(233
های پردازش داده موجب تضعیف حق بر بازی، سلامت شیوه

گذار روان، حریم خصوصی یا استقلال کودک شود، مداخله قانون
گر ضروری خواهد بود. رویکرد نوین حقوق و نهادهای تنظیم

از کودک نباید صرفا   الملل کودک نیز بر آن است که حمایتبین
پس از وقوع آسیب اعمال شود، بلکه باید از مرحله طراحی 
خدمات دیجیتال آغاز گردد. بر همین اساس، تفاسیر عمومی 

دهندگان ها و ارائهکمیته حقوق کودک، دولت 25و  17، 14شماره 
کنند که اصل منافع عالیه کودک خدمات دیجیتال را مکلف می

های دیجیتال رعایت برداری از بازیو بهره را در طراحی، توسعه
کنند تا میان نوآوری اقتصادی و حمایت مؤثر از حقوق بنیادین 

 .کودکان تعادل برقرار شود
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 گری در نظام حقوقی ایرانالزامات تقنینی و تنظیم -3

های هوشمند در های دیجیتال و نفوذ الگوریتمگسترش بازی
های حقوقی را ها، نظاماین بازیبرداری از طراحی، توزیع و بهره

در گذشته خلاف مخاطرات  با چالشی جدید مواجه ساخته است. بر
مدنی یا کیفری قابل جبران  مسؤولیتکه معمولا  از طریق قواعد 

های های ناشی از بازیاز آسیب یتوجهقابلبودند، بخش 
ها و ها، معماری الگوریتمدیجیتال در مرحله طراحی سامانه

رو، حمایت مؤثر از حق بر گیرد. از اینای تجاری شکل میهمدل
بار یا سازی رفتارهای زیانبازی کودک دیگر صرفا  با ممنوع

یابد، بلکه مستلزم ایجاد انگاری برخی اقدامات تحقق نمیجرم
ی پیشگیرانه است که از مرحله طراحی خدمات دیجیتال ساختار

ر گیرد. در این چارچوب، ها را در بتا نظارت بر عملکرد پلتفرم
ترین گری هوشمند با رویکرد مبتنی بر حقوق کودک، مهمتنظیم

ابزار تضمین تعادل میان توسعه صنعت بازی و حمایت از منافع 
 Committee on the Rights) شودعالیه کودک محسوب می

of the Child, 2021: paras. 12–18).  

 بررسی وضعیت موجود حقوق ایران -3-1

پراکنده  صورتبهدر نظام حقوقی ایران، اگرچه مقررات متعددی 
یک کنند، اما هیچهای دیجیتال حمایت میاز کودکان در محیط

های دیجیتال یا کنترل مخاطرات با هدف تنظیم اختصاصی بازی
های موجود عمدتا  اند. در نتیجه، حمایتالگوریتمی تدوین نشده

های نوین های فناوریچیدگیماهیتی کلی داشته و پاسخگوی پی
 .نیست

، قانون حمایت از اطفال و نوجوانان توجه قابلنخستین سند 
است. این قانون با رویکرد حمایتی، اشکال مختلف  1399مصوب 

کشی و قرار دادن کودک در معرض آسیب را سوءرفتار، بهره
های اجرایی را مکلف به اتخاذ تدابیر ممنوع کرده و دستگاه

ه نموده است. هرچند قانون مزبور به محیط دیجیتال نیز پیشگیران
ای به مخاطرات ناشی از طراحی قابل تسری است، اما هیچ اشاره

 یکاردستهای کودکان، برداری تجاری از دادهاعتیادآور، بهره
های بازی ندارد. در نتیجه، پلتفرم مسؤولیتالگوریتمی رفتار یا 

های نوظهور اساسا  خارج از قلمرو صریح این بسیاری از آسیب
 مانندقانون باقی می

برخی اصول  1382در کنار آن، قانون تجارت الکترونیکی مصوب 
کننده، شفافیت اطلاعات و منع تبلیغات کلی حمایت از مصرف

توانند تا قواعد می بینی کرده است. اینکننده را پیشگمراه

ای، تبلیغات پنهان یا برنامهحدودی بر خریدهای درون
های دیجیتال اعمال شوند، قراردادهای الکترونیکی مرتبط با بازی

اما قانون مزبور در زمانی تصویب شده که اقتصاد پلتفرمی، هوش 
سازی الگوریتمی و اقتصاد داده هنوز به شکل مصنوعی، شخصی
رو، بسیاری از مفاهیم جدید این فته بودند. ازامروزی شکل نگر

زا، پردازش رفتاری، الگوهای طراحی آسیب یکاردستمانند 
گیری الگوریتمی در آن های کودکان یا تصمیمدادهکلان
ضمن اینکه کودکان نیازمند حمایت  بینی نشده استپیش

بیشتری نسبت به بزرگسالان هستند که در این قانون لحاظ نشده 
  ت.اس

انگاری نیز عمدتا  بر جرم 1388ای مصوب قانون جرائم رایانه
ها، کلاهبرداری دسترسی غیرمجاز، نقض محرمانگی داده

ها تمرکز دارد. این قانون ای و جرائم علیه امنیت سامانهرایانه
کند، اگرچه در مقابله با برخی جرائم سایبری نقش مهمی ایفا می

دهنده خدمات های ارائهکتاما هدف آن تنظیم فعالیت شر
دیجیتال یا حفاظت پیشگیرانه از حقوق کودک در برابر 
سازوکارهای اقتصادی و الگوریتمی نیست. به همین دلیل، 
رفتارهایی نظیر طراحی اعتیادآور بازی، استفاده از الگوهای 

های رفتاری فریبنده برای ترغیب کودک به خرید یا تحلیل داده
 .گیرندقلمرو مقررات کیفری موجود قرار می وی، غالبا  خارج از

ها و ضوابط بنیاد ملی نامهبر این قوانین، مقرراتی نظیر آیینعلاوه
مصوبات ، (ESRA) بندی سنیهای ردهای، نظامهای رایانهبازی

شورای عالی فضای مجازی و برخی اسناد سیاستی حوزه فضای 
نقش دارند. با این  های دیجیتالمجازی نیز در تنظیم بازار بازی
بندی محتوایی، مسائل فرهنگی یا حال، این اسناد بیشتر بر طبقه

صدور مجوز تمرکز دارند و کمتر به الزامات حقوقی طراحی 
های ها، حفاظت از دادهالگوریتم مسؤولیتهای بازی، سامانه

رو، این پردازند. ازکودکان یا ارزیابی آثار حقوق بشری فناوری می
وقی ایران هنوز فاقد چارچوبی جامع برای تنظیم نظام حق

 .های دیجیتال بر مبنای حقوق کودک استبازی

 خلأهای حقوقی -3-2

حقوق  ۀترین خلأ موجود، فقدان مقررات اختصاصی دربارمهم
های دیجیتال است. قوانین فعلی عمدتا  با کودکان در بازی

اند و میان کاربران بزرگسال و کودک رویکرد عمومی تنظیم شده
المللی بر ضرورت حمایت افتراقی سناد بیناتفاوتی قائل نیستند؛ 

از کودکان تأکید دارند. کمیته حقوق کودک نیز تصریح کرده 
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های های رشدی، نیازمند حمایتگیاست که کودکان به دلیل ویژ
ای ها باید مقررات ویژهمضاعف در محیط دیجیتال هستند و دولت

 Committee on the Rights of the) برای آنان تدوین کنند

Child, 2021: paras. 89–95).  

محور خلأ دوم، نبود استانداردهای حقوقی برای طراحی کودک
ی برای ارزیابی آثار طراحی است. حقوق ایران هیچ الزام قانون

گیری، حریم خصوصی یا بازی بر سلامت روان، استقلال تصمیم
ها بینی نکرده است. در نتیجه، شرکترشد شناختی کودک پیش

زا، الزام مشخصی برای حذف الگوهای طراحی آسیب
محدودسازی سازوکارهای اعتیادآور یا افزایش شفافیت 

در چنین شرایطی وضع د، ندارنگر های توصیهالگوریتم
دهندگان خدمات به این معنا که ارائههای تنظیم گری استاندارد

دیجیتال باید از همان مرحله طراحی، مخاطرات احتمالی برای 
 رسد.به نظر می، ضروری کودکان را شناسایی و کاهش دهند

نظارت و پاسخگویی است. در وضعیت  ساختارخلأ سوم، ضعف 
های دیجیتال میان نهادهای بر بازینظارت  مسؤولیتکنونی، 

افی میان آنها وجود ندارد. مختلف توزیع شده و هماهنگی ک
بر این، نظارت موجود عمدتا  پیش از انتشار بازی یا در علاوه

مخاطرات  کهیدرحالمرحله صدور مجوز متمرکز است، 
الگوریتمی ماهیتی پویا دارند و ممکن است پس از عرضه 

افزار ایجاد های مستمر نرمروزرسانیبه یمحصول و در نتیجه
شوند. بنابراین، نظارت مؤثر مستلزم پایش مستمر عملکرد 

ای مخاطرات و امکان مداخله سریع ها، ارزیابی دورهپلتفرم
طور نهادهای ناظر است؛ امری که در ساختار فعلی حقوق ایران به

 .بینی نشده استکامل پیش

 گریالگوی پیشنهادی تنظیم -3-3

های دیجیتال باید گری بازیبا توجه به خلأهای موجود، تنظیم
کنترل محتوا فراتر رفته و به سمت تنظیم رفتار  پیشیناز رویکرد 

وکار حرکت کند. در این چارچوب، های کسبها و مدلالگوریتم
نخستین گام، تعریف تعهدات قانونی تولیدکنندگان بازی است. 
تولیدکنندگان باید مکلف شوند پیش از عرضه بازی، آثار احتمالی 

و سازوکارهای طراحی محصول بر حقوق کودک را ارزیابی کرده 
بینی کنند. این تعهد کاهش خطر را در طراحی سامانه پیش

سازی تواند شامل حذف الگوهای طراحی فریبنده، شفافمی
ای، محدودسازی استفاده از سازوکارهای برنامهخریدهای درون

ها و ارائه آوری دادهگرایی در جمعاعتیادآور، رعایت اصل حداقل

ودکان و والدین باشد. چنین رویکردی اطلاعات قابل فهم برای ک
سو است با اصل پیشگیری و حمایت پیشینی از حقوق کودک هم

ها و نظام قضایی های اجتماعی به خانوادهو از انتقال هزینه
 .کندجلوگیری می

های توزیع و ارائه بازی نیز باید در کنار تولیدکنندگان، پلتفرم
ها صرفا  نباید مسؤولیتهای مستقل باشند. این مسؤولیتدارای 

به حذف محتوای غیرقانونی محدود شود، بلکه لازم است شامل 
دهی مؤثر، ارزیابی مستمر مخاطرات، ایجاد سازوکارهای گزارش

ای برنامهنظارت بر تبلیغات هدفمند، کنترل خریدهای درون
های شخصی و همکاری با نهادهای کودکان، حفاظت از داده

ها تنها واسطه فنی ظر حقوق کودک، پلتفرمنظارتی باشد. از من
شوند، بلکه بازیگران مؤثری هستند که از طریق محسوب نمی

ها بر رفتار کاربران تأثیر مستقیم طراحی و مدیریت الگوریتم
 مسؤولیترو، باید متناسب با میزان نفوذ خود، این گذارند؛ ازمی

 Committee on the) حقوقی نیز بر عهده داشته باشند

Rights of the Child, 2021: paras. 79–84).  

گر باید از رویکرد صرفا  صدور از سوی دیگر، نهادهای تنظیم
سنجش گری مبتنی بر مجوز فاصله گرفته و به سمت تنظیم

حرکت کنند. در این الگو، ارزیابی آثار  مداوم مخاطرات الگوریتمی
کرد ها، پایش مستمر عملحقوق کودک، ممیزی الگوریتم

های فنی و اعمال ضمانت اجراهای ها، انتشار دستورالعملسامانه
ترین وظایف نهادهای ناظر خواهد بود. همچنین متناسب، از مهم

ای، های رایانهایجاد سازوکار همکاری میان بنیاد ملی بازی
شورای عالی فضای مجازی، وزارت ارتباطات، سازمان حمایت از 

تواند از پراکندگی ربط میای ذیکنندگان و سایر نهادهمصرف
 .ها جلوگیری کرده و اثربخشی نظارت را افزایش دهدمسؤولیت

در نهایت، تحقق حمایت مؤثر از حق بر بازی مستلزم اصلاح 
تقنین است. تصویب مقررات اختصاصی درباره حقوق کودکان در 

های بازی دیجیتال، تعریف استانداردهای طراحی محیط
ها به انجام ارزیابی اثرات حقوق کودک م شرکتمحور، الزاکودک

بینی قواعد شفاف پیش از عرضه محصولات دیجیتال، پیش
مدنی و اداری  مسؤولیتهای کودکان، تعیین درباره پردازش داده

زا و ایجاد سازوکارهای مؤثر های آسیبها در قبال طراحیپلتفرم
تواند میترین اقداماتی است که رسیدگی به شکایات، از مهم

خلأهای موجود را برطرف کند. چنین اصلاحاتی ضمن همسویی 
گیری نظامی الملل کودک، زمینه شکلبا تحولات حقوق بین
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های آورد که در آن توسعه صنعت بازیمتوازن را فراهم می
دیجیتال با صیانت از کرامت، سلامت، حریم خصوصی و حق بر 

 .بازی کودکان همراه باشد

 گیرییجهنت

به  یکیزیف یکودکان از فضاها یباز یهاطیمح تحول
 یسرگرم وهیش ایدر ابزار  یرییتنها تغ تال،یجید یهابومستیز

را  یحق بر باز یحقوق تینکرده است، بلکه ماه جادیکودکان ا
 نیساخته است. اگر در گذشته تحقق ا یدستخوش دگرگون زین

 یفضاها هکودک ب یحق عمدتا  با فراهم کردن امکان دسترس
 شد،یم دهیفراغت سنج یهاو فرصت یحیامکانات تفر ،یباز

 یهامدل ،یتمیالگور یمعمار تال،یجید طیمح تیفیامروزه ک
کودکان به همان  یهاپردازش داده وهیها و شوکار پلتفرمکسب

حق بر  رو،نیا حق مؤثر هستند. از نینقض ا ایاندازه در تحقق 
حق استفاده از  یبه معنا ا صرف گرید تالیجیدر عصر د یباز
از  یحق برخوردار عنوانبه دیبلکه با ست،ین یاانهیرا یهایباز
و متناسب با  گریدستکار ریمنصفانه، شفاف، غ من،یا یطیمح

 .شود ریجانبه کودک تفسرشد همه

حقوق کودک و  ونیکنوانس ژهیوبه ،یالمللنیاسناد ب یبررس
 کردیکه رو دهدیحقوق کودک، نشان م تهیکم یعموم ریتفاس

منفعلانه از کودک فاصله گرفته و به  تیاز حما المللنیحقوق ب
 یخصوص گرانیها و بازتعهدات فعال دولت ییسمت شناسا

از  یریول جلوگؤاساس، دولت تنها مس نیحرکت کرده است. بر ا
را فراهم  یطیبلکه مکلف است شرا ست،یبه کودک ن بیورود آس
 تال،یجیو توسعه خدمات د یه از همان مرحله طراحآورد ک

 ،ینگرش نیاحتمال نقض حقوق کودک به حداقل برسد. در چن
 یتجار ای یصرفا  فن یامر گرید تالیجید یهاسامانه یطراح

کودک  نیادیحقوق بن تحقق ندیاز فرآ یبلکه بخش شود،ینم یتلق
 ،یانتخاب، رشد شناخت یکه بتواند آزاد یطراح میاست و هر تصم
قرار دهد، واجد آثار  ریکرامت کودک را تحت تأث ایسلامت روان 

 .خواهد بود یحقوق

 یدهایپژوهش آن است که تهد نیا یهاافتهی نیتراز مهم یکی
صرفا  در قالب  دیرا نبا تالیجید یباز یهاطیموجود در مح

 ای یخصوص مینقض حر تال،یجید ادیهمچون اعت یمیمفاه
 قتیدر حق هادهیپد نیکرد. ا لیکننده تحلگمراه غاتیتبل

 آزادانه، تیماه رایهستند؛ ز یاز نقض حق بر باز ییهاجلوه
 ،یرفتار تیبر هدا یمبتن یتیرا به فعال یمحور بازخلاقانه و رشد

 کهیهنگام. کنندیم لیو استخراج داده تبد یاقتصاد یبرداربهره
 بیترغ ،یمدت حضور کودک در باز شیبا هدف افزا هاتمیالگور

محتوا  یافراط یسازیشخص ای یابرنامهدرون یدهایبه خر یو
خود فاصله گرفته و به  یعیاز کارکرد طب یازب شوند،یم یطراح
 لیدهندگان خدمات تبدارائه یتحقق منافع اقتصاد یبرا یابزار

 ییهایطراح نیچن تیمشروع یابیارز اریمع ن،ی. بنابراشودیم
 زانیم دیباشد، بلکه با یفن ینوآور ای یاقتصاد ییصرفا  کارا دینبا

 یباز یقیحق تیماهکودک و حفظ  هیها با منافع عالانطباق آن
 .ردیمورد سنجش قرار گ زین

 یخلأ نظام حقوق نیترنشان داد که مهم نیحاضر همچن پژوهش
است.  تالیجید یباز یهاطیمحور به محفقدان نگاه حقوق ران،یا

از اطفال،  تیمانند حما ییهامقررات موجود هرچند در حوزه
 یسن یبندنظام رده ای یاانهیرا جرائم ،یکیتجارت الکترون

 نیاند، اما اکرده جادیااز کودکان  تیحما یرا برا ییهاتیظرف
 یمقابله با رفتارها ایعمدتا  ناظر بر کنترل محتوا  هاتیظرف

 یاز طراح یمخاطرات ناشمجرمانه هستند و نسبت به 
 اریسکوت اخت نینو یتجار یاقتصاد داده و الگوها ،یتمیالگور
 تیفیکه امروزه ک یاز مخاطرات یابخش عمده جه،یاند. در نتکرده
 دهند،یقرار م ریرا تحت تأث یاز حق بر باز دککو یمندبهره

 .اندمانده یاساسا  خارج از قلمرو مقررات موجود باق

 دیحوزه نبا نیمؤثر در ا یگرمیآن است که تنظ یاساس نکته
 یفریک یضمانت اجراها شیافزا ای دیجد نیصرفا  به توسعه قوان

که  دهدینشان م شرویپ یحقوق یهامحدود شود. تجربه نظام
اثربخش  یزمان تالیجید یهاطیحفاظت از حقوق کودک در مح

پس از وقوع  تاراز کنترل رف یگرمیخواهد بود که منطق تنظ
. به ابدی رییتغ یخطر در مرحله طراح دیاز تول یریشگیبه پ بیآس

 یطراح ندیخود فرا دیبا یگرمیتنظ یمحور اصل گر،ید انیب
منظر، الزام  نیکاربران. از ا ییباشد، نه صرفا  رفتار نها یفناور

آثار حقوق کودک  یابیبه انجام ارز یباز دکنندهیتول یهاشرکت
 یهاتمیمنطق الگور یسازحصولات، شفافم عرضهاز  شیپ

 یمحدودساز بنده،یفر یطراح یحذف الگوها گر،هیتوص
 یآوردر جمع ییگرااصل حداقل تیرعا ادآور،یاعت یسازوکارها

از توسعه  شینظارت مستمر، ب یهانظام جادیها و اداده
مؤثر  یحق بر باز نیدر تضم تواندیم دیجد یهایانگارجرم
 یریپژوهش، ارائه تفس نیا ینظر یدستاوردها نیترمهم از .باشد

در نظام حقوق کودک است. برخلاف  یحق بر باز گاهینو از جا
 ای یحقوق فرهنگ ۀحق را عمدتا  در زمر نیکه ا یتبرداشت سن 
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نشان  قیتحق نیا یهاافتهی کرد،یم یبنداوقات فراغت طبقه
در حال  یجتدربه تالیجید یهاطیدر مح یکه حق بر باز دهدیم

است. به  تالیجید یمستقل حکمران یاز مبان یکیبه  شدنیلتبد
 تیحما ،یخصوص میمانند حر یگونه که اصولهمان گر،ید انیب

 تیمشروع یابیارز اریامروزه مع انیب یآزاد ای یشخص یهااز داده
 عنوانبه تواندیم زین یحق بر باز شوند،یمحسوب م هایفناور

 و یطراح تیسنجش مشروع اریمع گر،میظاصل تن کی
 نی. چنردیمحور قرار گکودک تالیجید یهایاز باز یبرداربهره

فراتر برده و آن را  یحق فرد کیحق را از  نیقلمرو ا ،یبرداشت
و  یگذارقانون ،یعموم یهااستیس یابیارز یبرا یاریبه مع

 .کندیم لیتبد یفناور یهاشرکت مسؤولیت

 یهایباز یگرمیتنظ ۀندیآ رسدیچارچوب، به نظر م نیهم در
وابسته  هاتیاز آنکه به توسعه فهرست ممنوع شیب تالیجید

وابسته خواهد  یطراح یحقوق یاستانداردها یریگباشد، به شکل
نه صرفا  بر  یفناور یهاشرکت یحقوق مسؤولیت نده،یبود. در آ

 ندیفرآ تیفیک یمبنا رمحصولات، بلکه ب بارانیز جیاساس نتا
الزامات  تیمخاطرات و رعا یریپذینیبشیپ زانیم ،یطراح
 نیقرار خواهد گرفت. ا یابیاز حقوق کودک مورد ارز تیحما

دگرگون خواهد  زیرا ن یمدن مسؤولیت یتتحول، مفهوم سن 
بلکه  ست،یتنها وقوع خسارت ن گرید مسؤولیتمنشأ  رایساخت؛ ز

مند احتمال نقض حقوق نظام طوربهاست که  ییساختارها جادیا
 .دهندیم شیکودک را افزا

 یمؤثر از حق بر باز تیگرفت که حما جهینت توانیم ت،ینها در
نگرش از حق  رییمستلزم تغ تالیجید یهاطیکودک در مح

عادلانه است.  یباز طیاز مح یبه حق برخوردار یبه باز یدسترس
 گر،میتنظ یگذار، نهادهاکه قانون کندیم جابیا یکردیرو نیچن
 بومستیز گرانیباز ریو سا عیتوز یهاپلتفرم ،یباز دکنندگانیتول
حق بر عهده داشته  نیا نیدر تضم یمشترک مسؤولیت تال،یجید

توسعه  انیم توانیاست که م ینگرش نیباشند. تنها در پرتو چن
از کرامت، سلامت، استقلال  انتیو ص یاقتصاد ینوآور ،یفناور

صورت،  نیا ریکودکان تعادل برقرار کرد. در غ هیو منافع عال
و  تیرشد، خلاق یبرا یآنکه بستر یجابه تال،یجید یهایزبا

رفتار،  تیهدا یبرا یمشارکت کودکان باشند، به ابزار
آنان  نیادیحقوق بن یجیتدر فیو تضع یاقتصاد یبرداربهره
 31ماده  یکه با فلسفه وجود یتیخواهند شد؛ وضع لیتبد

و مصلحت  حقوق کودک نینو کردیحقوق کودک و رو ونیکنوانس
 ناسازگار است. تالیجیددر عصر  کودک

 یدارامانتانجام پژوهش، اصول  ندیدر فرا :ملاحظات اخلاقی
 ،یفکر تیحقوق مالک تیبه منابع، رعا قیدق یاستنادده ،یعلم
و گزارش  یسرقت علم ای فیاز هرگونه جعل، تحر زیپره

 .شده است تیرعا هاافتهی طرفانهیب

 .گونه تضاد منافعی وجود ندارددر این مقاله هیچ :تعارض منافع

صورت مسؤول  ۀتوسط نویسندنگارش مقاله  :سهم نویسندگان
 .گرفته است
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